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RESUMEN

The objective of the research was to study the benefits of teaching strategies as tools to promote
meaningful learning in the subject mathematics in third-year students of Basic General Education
of the 18 de Octubre Educational Unit. For this, we worked with a sample of 50 students, with 25
of whom the strategies “let's go fishing” and “addition crossword puzzle” were applied and with
another 25 we worked in the traditional way. In order to compare both groups, they were given a
diagnostic test prior to the strategy and an evaluation after the strategies. Students who were
exposed to the teaching strategies reacted much better to the evaluation process, demonstrating
a better understanding of addition or addition in the knowledge and metacognition questions.
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ABSTRACT

The objective of the research was to study the benefits of teaching strategies as tools to promote
meaningful learning in the subject mathematics in third-year students of Basic General Education
of the 18 de Octubre Educational Unit. For this, we worked with a sample of 50 students, with 25
of whom the strategies “let's go fishing” and “addition crossword puzzle” were applied and with
another 25 we worked in the traditional way. In order to compare both groups, they were given a
diagnostic test prior to the strategy and an evaluation after the strategies. Thus, the students who
were exposed to the teaching strategies reacted much better to the evaluation process,
demonstrating a better understanding of addition or addition in the knowledge and metacognition
questions.
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Las matematicas son una ciencia cuya trascendencia historica no puede ser
discutida ni, mucho menos, minimizada. Existe evidencia de que ha estado
presente en cada cultura organizada y, hasta la actualidad, es una ciencia basica
para la formacion de una persona. En cualquier nivel de estudio, las matematicas
son una materia de caracter transversal y, por consiguiente, su incorporacion en

los programas de estudio, sin importar la edad, es indispensable.

Existen investigaciones (Cedefio et al, 2020) que demuestran que el éxito del
proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas depende mucho de los
métodos que sean empleados por los docentes. En cierta forma es inquietante
gue, una ciencia que era lo que es hace miles de afios, que no ha sufrido cambios
por ser una ciencia exacta, no haya sido objeto de nuevas metodologias que

resolvieran el problema de la ensefianza.

En muchas ocasiones los docentes se preocupan por impartir conocimientos,
traspasarlos a sus estudiantes a través de sus clases, asegurando Unicamente
la adquisicion de conocimiento (Serrano et al, 2018). Adquirir un contenido y
registrarlo en la memoria no significa que se ha alcanzado un grado consciente
de conocimiento, pues para que esto suceda es necesario que exista
comprension de los contenidos, que el estudiante tenga la capacidad de emitir
un criterio personal sobre el contenido, que pueda asumir una postura critica y

generar aprendizaje significativo.

El rol de los profesores radica en guiar a los estudiantes en su exploracion y
desarrollo de nuevos conocimientos al facilitarles el acceso a recursos,
fomentando asi el crecimiento de sus habilidades y destrezas. Asimismo, a
través de la conexion entre su conocimiento previo y la informacién recién
adquirida, se promueven las habilidades necesarias para comprender, aclarar y
dar sentido a la informacién mediante el uso adecuado de herramientas digitales,
con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo a partir de generar
conocimiento desde la experiencia y la participacion activa del estudiante (Nifio
et al, 2022).

Hacer referencia al aprendizaje significativo implica citar a Marco Moreira (1997),

quien, en el Encuentro Internacional sobre Aprendizaje Significativo, plante que
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las personas construyen su conocimiento a partir de lo que ya saben, un principio
que dio origen en su momento a la propuesta de Ausubel (Villarroel & Mazo,
2020). Sin embargo, Moreira fue mas all4 al introducir la nocién de abandonar la
narracion tradicional en el entorno educativo, lo que él denominé como

‘aprendizaje significativo critico.

Los conocimientos internalizados de manera significativa se integran en la
memoria a largo plazo (Palma, 2020), ya que no se adquirieron Unicamente de
manera automatica a través de repeticiones, sino que se convierten en parte
intrinseca de la persona gracias a su propia experiencia personal (Alcivar &
Zambrano, 2021). Consecuentemente, el aprendizaje significativo se entiende
como aquel en el cual los nuevos conceptos o enunciados se asimilan de manera

profunda, captando su significado en lugar de aprenderlos de forma superficial.

Para lograr el aprendizaje significativo, es necesario que los nuevos
conocimientos se integren de manera coherente en la estructura cognitiva del
aprendiz, y esto requiere de ciertas condiciones. Estas condiciones incluyen la
existencia de ideas iniciales que permitan relacionar el conocimiento previo con
el nuevo, y es esencial que el profesor, como mediador, tenga en cuenta estas

ideas iniciales (Nifio et al, 2022).

Es justamente en este punto que aparecen en la discusion las estrategias
didacticas como mecanismos para ensefiar ciencias como las matematicas
durante la mitad del siglo pasado. Esto deriva de un enriquecimiento que se ha
producido a través de la incorporacion de diversos mecanismos, que incluyen: la
consideracion de fundamentos tedricos que respaldan vy justifican la accion,
abordando aspectos éticos y epistemoldgicos; la definicion de metas y propositos
especificos, que abarca la dimensidn axiologica (Cedeiio et al, 2020).

Es necesario recordar que, en el caso del proceso de aprendizaje de esta
materia, el propaosito de la didactica de las matematicas es definir y analizar los
eventos que surgen durante los procesos de estructuracion, comunicacion,
transmision, construccion y evaluacion del conocimiento en matemaéaticas (Rico
et al, 2000) (Villarroel & Mazo, 2020). A partir de esto, los recursos y las

posibilidades son tan amplias como la creatividad de los docentes para llegar a
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los estudiantes con un contenido atractivo. Como es el caso de docentes que,

para ensefiar matematicas, usaban computadores en el salén de clases (Urbano,
2011) (Vinholi, 2011).

En investigaciones desarrolladas en el area de la educacion matematica como
las de Villarroel y Mazo (2020) se ha demostrado que, en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas, especialmente en niveles basicos,
existen variables que van mas alla del conocimiento disciplinario del docente, de

su habilidad comunicativa y de su capacidad para persuadir a los estudiantes.

Es preciso recalcar que, la ausencia de recursos didacticos no deberia ser un
impedimento para estimular un aprendizaje significativo. Por ello, se han
desarrollado enfoques pedagdgicos interactivos que no dependen
necesariamente de la disponibilidad de material didactico (Navarrete & Gallegos,
2021). Es precisamente por ello que, para efecto de esta investigacion, se
propuso disefiar e implementar estrategias didacticas para favorecer el
aprendizaje significativo en la asignatura matematicas en los estudiantes de

tercer afo de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa 18 de Octubre.

2. MATERIALES Y METODOS

La investigacion ha sido disefiada como tipo experimental y documental,
teniendo un enfoque cuali-cuantitativo, recurriendo a la descripcion, el analisis y

la comparacion como sus métodos mas generales.

La poblacion sujeta a estudio esta comprendida por 50 estudiantes de tercer afio
de educacion béasica de la Escuela 18 de Octubre, que se encuentran distribuidos

en dos salones de 25 estudiantes cada uno.

Partiendo de esto, se ha trabajado en funcion de tres fases (ver Grafico 1),
partiendo de la fase diagndstica, en la cual se tomara evidencia del nivel de
conocimiento que los estudiantes tienen sobre la adicion, realizando preguntas
metacognitivas sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje que los llevo a ese

conocimiento.
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Gréfico 1. Fases de trabajo para Grupo

GRUPO : , F2: ESTRATEGIAS _ )
> EXPERIMENTAL (A) > Fl.DIAGNOSTICO> D ACTICAS > F3: EVALUACION

>

GRUPO DE CONTROL F2: ENSENANZA . ,
> > F1: DIAGNOSTICO> e ADICIONAL > F3: EVALUACION

>

Luego de esto, en la segunda fase, la muestra es dividida a la mitad, puesto que
se trabaja por paralelo A y B, mientras que en el paralelo A se aplicaron las
estrategias didacticas (grupo experimental): la pesca de operaciones y el
crucigrama numerico; en el paralelo B (grupo de control) solo se utilizaron los
recursos del aula como pizarra y marcador, ensefiando de forma “tradicional” y
sin ninguna estrategia didactica en especial. Las estrategias propuestas fueron
presentadas a la maxima autoridad de la unidad educativa objeto de este estudio,
quien reviso la propuesta y la valido, dando ademas su aprobacion y permiso
para la aplicaciéon de los instrumentos y estrategias disefiadas en el tercer afio

de basica.
Estrategias didacticas implementadas

En el marco de la investigacion propuesta, se aplicaron las siguientes estrategias
didacticas detalladas con sus respectivos objetivos, materiales y procesos de

ejecucion y evaluaciéon en las Tablas 1y 2:

Tabla 1. Estrategia didactica “vamos a pescar”

Vamos a pescar

Ensefar la suma de manera ladica y participativa, fomentando la comprension de

Objetivo los conceptos basicos de la operacién matematica en nifios de tercer afio de
educacion basica.
Tarjetas con numero del 1 al 10; Imanes pequefios; Cuerda y palo de madera para
Materiales | crear cafias de pescar; Peces de cartulina con operaciones de suma escritas en

ellos; Tablero o recipiente para pesca

Procedimiento

Preparacion

1) Pegar las operaciones en los peces de forma que queden solo de un lado del
pez.; 2) Pegar imanes pequefios a los peces.; 3) Atar a un extremo de la cuerda el
iman y al otro el palo de madera, creando una cafia de pescar.; 4) Ubicar los peces
con las operaciones pegadas en el recipiente que hace de piscina.

Ejecucion o | El estudiante toma la cafia y con esta consigue que un pez se adhiera a ella por
Juego medio de los imanes. El estudiante debe resolver la suma que se ubica en el pez.
e Cada respuesta debe ser verificada por el docente, quien fomentara o alentara a
Verificaciéon

quienes se equivoquen y felicitara a los que acierten.

107




Fernandez-Macias et al. (2024)

Reiconmunicar

Revista Cientifica Arbitrada de Investigacion en
omunicacién, Marketing y Empresa

También se puede proponer una pequefia competencia para ver quién logra
resolver mas operaciones acertadamente.

Post-juego

Preguntar sobre cémo llegaron a conocer el resultado y comparar métodos entre
ellos, se puede permitir que entre ellos comparen dichos métodos e identifiquen
los beneficios de uno u otro.

Refuerzo : . o L .
Simular una situacion en la que ellos explicaran a sus padres lo que hicieron para
replicar el juego en casa y de esta forma observar cémo comprendieron la
dinamica.
Beneficio I;I jl.J.ego. fomenta el aprendizaje activo y la r.eﬂexién posterior el aprendizajle
de la S|gn|f|cat|v9; Se promueve una competencia amigable; Se complementa el trabajo
estrategia de las fuqmones motoras al llevarlos a concentrarse para poder pescar a los peces
u operaciones.
Tabla 2. Estrategia didactica “crucigrama numérico”
Crucigrama numérico
Objetivo Introducir y reforzar el concepto de suma de manera interactiva y desafiante,
utilizando un juego de crucigrama numérico
Materiales 2 Hojas de papel de cuadros; Lapices de colores, crayones o marcadores
necesarios | Listado de operaciones de suma para el crucigrama de nimeros y de letras para

el crucigrama de palabras sobre la suma.

Procedimiento

Preparacién

Elaborar dos tipos de crucigramas: con letras y con nimeros, cada uno con su lista
de basqueda.

El de letras llevara palabras asociadas a la suma como: suma, adicién, sumando,
total, mas, etc.

El de los nimeros llevara resultados de operaciones que se ubicaran en la lista de
basqueda.

Ejecucion

Cada estudiante tendra su propio par de hojas y se valorara al que encuentre mayor
cantidad de palabras o resultados.

Para promover un aprendizaje progresivo, luego de varios intentos se puede
agregar un temporizador, para desafiar a los estudiantes a resolver el crucigrama
en menos tiempo, estableciendo récords entre los estudiantes, fomentando una
sana competencia.

Verificaciéon

Cuando un estudiante asegure tener ambas listas de blsqueda listas, el docente
lo verificara.

Post-juego

Refuerzo Se debe preguntar a los estudiantes sobre cuéles fueron las operaciones mas
dificiles y, una vez mas, cuales fueron los métodos utilizados para llegar a las
soluciones que dieron.
También es valido preguntar qué percepcion tuvieron sobre el juego realizado,
preguntando cémo se sintieron al jugarlo. (ansioso, contento, frustrado,
emocionado)

Beneficios Promueve el pensamiento critico y I6gico matematico

de la | Facilita un escenario en el que de forma repetitiva se expone al estudiante a la

estrategia necesidad de sumar

Por medio del juego y la competencia se fomenta el aprendizaje
Les insta a los estudiantes a responder ante el desafio que se les plantea.
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A ambos grupos se les impartié el mismo tema: la adicién. Posterior a la
imparticion de las clases por separado a ambos paralelos, se desarrollo la ultima
fase del proyecto, donde se realizaron nuevas evaluaciones, también con
preguntas metacognitivas sobre el proceso de ensefianza al que estuvieron
expuestos, con la finalidad no solo de conocer los contenidos que aprendieron,
sino también como aplicaban esos conocimientos en una circunstancia cotidiana
y cuales fueron sus percepciones sobre la forma en que se les ensefid y

aprendieron.

La informacién obtenida en las diferentes fases del trabajo fue sometida a
andlisis y comparacion, buscando conocer el nivel de conciencia que los
estudiantes tienen sobre los procesos de los que participan y que pueden 0 no
generar un verdadero aprendizaje significativo. (Nifio, Uceda, Fernandez, &
Garcia, 2022) (Viloria & Godoy, 2010).

3. RESULTADOS Y DISCUSION

a) Diagnostico del nivel de aprendizaje significativo en la asignatura de
Matematica con los alumnos de tercer afio de educacion general basica:

Grupo experimental y de control

El andlisis de la prueba de diagndstico revela datos significativos sobre el nivel
de competencia de los estudiantes en relacién con la operacion matemética de
la adicion. En el Grafico 2 se observan los resultados que indican que el 42% de
los estudiantes demostraron manejar de manera suficiente la adicién, mientras
que el 58% lo manej6é de forma deficiente. Estos hallazgos ofrecen valiosa
informacion sobre el dominio de habilidades fundamentales de matematicas en

el grupo evaluado.

Gréfico 2. Diagndstico del grupo experimental

Si; 42%

No; 58%
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Esto implica que el 58% de los estudiantes lograron siete puntos de diez puntos
posibles en la prueba de diagndéstico, demostrando un conocimiento basico y
general sobre como ubicar los numeros para realizar las sumas en razén de
unidades, decenas y centenas; también demostraron, aunque con dificultad,
identificar numeros dentro de secuencias logicas, aspecto que fue el que
presentd mayor dificultad para los estudiantes. Mientras tanto, un 42% no logro
superar los seis puntos y demuestran dificultades para comprender las nociones

bésicas de la adicion.
Grafico 3. Diagndstico del grupo de control

Si; 36%

No; 64%

De acuerdo con el Grafico 3, en el grupo de control, los estudiantes que
demostraron tener conocimientos basicos sobre la suma fue del 36%. En
contraparte, el 64% no lograba manejar con facilidad estos conocimientos, es
decir, no lograron superar los 7 puntos en una evaluacion calificada sobre 10

puntos posibles.

b) Medicion posterior del nivel de aprendizaje significativo en la asignatura
de Matematica con los alumnos de tercer afio de educacion general béasica:
Grupo experimental y de control

Como se observa en el Grafico 4, todos los estudiantes del grupo experimental
logran identificar los elementos que componen la suma, mientras que en el grupo
de control 23 estudiantes lograron aprehender este conocimiento.

Gréafico 4. Elementos de la suma

25
20
15
10

Conoce elementos de la suma

B Grupo A EGrupo B
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Por otro lado, respecto a la capacidad de los estudiantes para realizar sumas de
una, dos y tres cifras (ver Grafico 6), se presenta una igualdad respecto a una
cifra, donde todos los estudiantes manejan con fluidez dicho conocimiento. Por
otro lado, en las sumas de dos cifras el grupo experimental superé al grupo de
control por apenas 2 puntos, mientras que en la suma de 3 cifras, se marcé una
mayor diferencia de 21 estudiantes del grupo experimental contra 17 del grupo

de control.

Grafico 5. Suma de diferentes cifras
30

20
1 II
0

Suma de 1 cifra Suma de 2 difras Suma de 3 cifras

o

B GrupoA EGrupoB

Ambos grupos demostraron una amplia capacidad para sumas tanto horizontales
como Vverticales, en ambos grupos hubo mayor efectividad en las sumas
verticales, no obstante, sigui6 marcandose la tendencia a favor del grupo
experimental, resaltando los efectos positivos de las estrategias didacticas

aplicadas.

Grafico 6. Sumas horizontales y verticales
25

20
15
10

5

Suma horizontal Suma vertical

B GrupoA EGrupoB

Los estudiantes en ambos grupos desarrollaron un aprendizaje significativo,
pues a partir de un sentido critico identifican los elementos faltantes en series
numeéricas ascendentes y descendentes. Identifican patrones y completan series
de hasta 8 elementos. Asi mismo, conocieron las propiedades de la suma. En
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ambos casos, se volvié a marcar la ventaja del grupo experimental, resaltando

los beneficios de las estrategias propuestas.

Grafico 7. Completa series y conoce las propiedades de la suma
30

20

10

Logra completar series Conoce propiedades de la suma

Grupo A Grupo B
Discusion
Los resultados de la prueba de diagndstico ofrecen una guia valiosa para la
planificacion de intervenciones educativas especificas. Abordar las areas de
deficiencia y fortalecer las habilidades de adicion en los estudiantes es

fundamental para establecer una base sélida en mateméticas y promover el éxito

académico a largo plazo.
Aspectos a considerar sobre el diagndéstico

El hecho de que el 42% y el 36% en cada grupo de los estudiantes haya
demostrado un manejo suficiente de la adicién es un aspecto positivo. Este grupo
representa una proporcion significativa de la poblacion estudiantil que ha
adquirido habilidades sélidas en esta operaciébn matematica fundamental.

Los estudiantes que demostraron un manejo suficiente de la adicion poseen una
base solida para futuros desarrollos mateméticos. Esto sugiere que han
internalizado conceptos clave y pueden aplicarlos con confianza, lo que puede

facilitar su progreso en temas mas avanzados.

Ante esta realidad, se consider6 que la implementacion de estrategias didacticas
diversificadas, incluyendo el uso de materiales visuales, manipulativos y
actividades practicas ayudaria a abordar las necesidades de los estudiantes con
un manejo deficiente de la adicion. Como se pudo observar en los resultados,

tuvo resultados positivos en los estudiantes del grupo A.

La diferencia entre ambos paralelos no es abismal, ciertamente se muestra un

nivel similar respecto al conocimiento de las nociones basicas de la suma. Por
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medio de la observacién también se evidencié que los estudiantes eran muy
activos y se preveia una buena participacion de los que estuvieran en el grupo

experimental.
Aprendizaje significativo como resultado de las estrategias didacticas

La comparacion entre los 25 estudiantes que recibieron la clase de la suma con
estrategias didacticas y los otros 25 que solo recibieron educacion tradicional
con pizarra y marcador, revela notables diferencias en varios aspectos,
favoreciendo al primer grupo que experimentd las estrategias didacticas.
Seguidamente, se analizan e interpretan los resultados de la evaluacién y la

observacion en funcién de las siguientes premisas:
a) Interés y Participacion Activa:

Los juegos y sus desafios implicitos incitaron a los estudiantes del grupo A a
querer participar y, aun cuando no eran escogidos para la actividad, deseaban
dar la respuesta a las operaciones, mostrando mucho entusiasmo y motivacion.
Mientras tanto, en el grupo B no hubo el mismo interés por participar y no siempre
existio un canal fluido entre el docente y los estudiantes (Graf. 8).

Gréfico 8. Comparacion del interés y participacion.

£\ m
§- Mayor interés del |Existig interés, de forma poD
I} estudiante. uniforme.
Mayor participacion
activa. La participacion fue variada:
Mayor motivacion. algunos  participaron  con o
Mayor entusiamo al mucho entusiasmo, otros g
kparticipar. apenas participaron. W

b) Aplicacion Préactica en la Vida Diaria:

Los estudiantes del grupo A demostraron una mayor facilidad para hacer
conexién evidente entre la suma y las acciones cotidianas como comprar o
compartir alimentos, mientras que en el Grupo B no lograban asociar

completamente la suma a estos escenarios (Graf. 9).
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Grafico 9. Aplicacion de la adicion en acciones cotidianas

Mayor resolucién en
acciones cotidianas.

Respuestas rapidas e
identificacién calra
del problema
matematico.

Al plantear acciones
cotidianas con
problemas de
adicion, la respuesta
fue més lenta o
hubo que explicar

g odnig

mucho el contexto.

c) Colaboracion y Pensamiento Critico:

Como se muestra en el grafico 10, las estrategias aplicadas en el grupo A
propiciaron una mayor colaboracién entre estudiantes puesto que participaban
de una actividad en comudn, motivando también la comunicacion y el
pensamiento critico (Graf. 10). En cambio, en el grupo B la colaboracion fue

menor porque trabajaban de forma individual.

Grafico 10. Colaboracion y pensamiento critico de los estudiantes
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d) Desarrollo de Habilidades Creativas y Autonomia:

En el grupo experimental el desarrollo del crucigrama fomenté el desarrollo de
habilidades creativas y la expresion individual, asi como demostraron
colaboracién, demostraron la capacidad para resolver los problemas por si solos
con métodos diferentes. En el caso del grupo B hubo una forma mas rigida de

resolver los problemas (Graf. 11).

Gréafico 11. Desarrollo de habilidades creativas
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e) Retencion del Conocimiento y Transferencia de Habilidades:

La evaluacion demostro que en el Grupo A hubo una mejor aprehension de los
conocimientos, se retuvo mejor la ensefianza impartida y se pudo transferir esta
nueva habilidad de sumar a otros escenarios. En el caso del Grupo B, por no
haber estrategias que propicien la asociacion y la creacion de aprendizaje
significativo, se recurre mas a la memorizacion. Esto genera cierto nivel de
retencion pero no de transferencia de habilidades, puesto que no se desarrolla
en igual forma la capacidad de asociar la suma con otras actividades.
Finalmente, el grupo experimental obtuvo mejores calificaciones en la evaluacion

final en comparacién con el grupo de control (Graf. 12).

Grafico 12. Evaluacién
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Efectos de las estrategias didacticas sobre el grupo experimental

Ambas estrategias han demostrado ser efectivas en fomentar el interés de los
estudiantes por la suma. La naturaleza ludica del Juego de Pescar NUmeros y la
dinamica desafiante del Juego de Crucigrama Numérico captaron la atencion de
los estudiantes, motivandolos a participar activamente en el proceso de
aprendizaje. El juego ha transformado la percepcion tradicional de las

matematicas como algo aburrido en una experiencia emocionante y atractiva.

La consolidacion de los conceptos de la suma ha sido alcanzada de manera
efectiva mediante la integracion de elementos divertidos en ambas estrategias.
Los estudiantes, al participar en el Juego de Pescar Numeros, han identificado
la relacion entre los numeros y la accion de sumar de manera practica y divertida.
De manera similar, el Juego de Crucigrama Numeérico ha proporcionado un
entorno desafiante pero agradable para aplicar y consolidar sus habilidades de

suma, conectando la teoria con situaciones practicas.
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Uno de los impactos mas significativos ha sido la clara conexion establecida
entre la suma y la vida diaria de los estudiantes. Ambas estrategias han
incorporado contextos y situaciones que reflejan la aplicabilidad de la suma en
escenarios cotidianos, especialmente el crucigrama. Los estudiantes, al pescar
nameros o completar crucigramas numéricos, han aprendido no solo cémo
sumar, sino también como utilizar esta habilidad en situaciones practicas, como

contar objetos, resolver problemas y tomar decisiones cotidianas.

Ambas estrategias han estimulado el pensamiento I6gico de los estudiantes al
requerir la aplicacion de estrategias especificas para resolver problemas de
suma. El Juego de Pescar Numeros ha fomentado la colaboracion amigable a
medida que los estudiantes trabajan juntos para pescar los peces correctos y
resolver las operaciones. De manera similar, el Juego de Crucigrama Numérico
ha involucrado la revisién entre pares, impulsando el pensamiento critico y la

comunicacion efectiva.

La estrategia de crear crucigramas numéricos ha estimulado la creatividad de los
estudiantes, dandoles la oportunidad de disefiar y compartir sus propios desafios
matematicos. Esta actividad ha permitido que los estudiantes demuestren
autonomia en su aprendizaje, aplicando la suma de una manera que refleje su

comprension Unica y promueva la expresion individual.

4. CONCLUSIONES

La implementacion exitosa de las estrategias didacticas, el Juego de Vamos a
Pescar Numeros y el Juego del Crucigrama Numeérico, ha tenido un impacto
positivo sustancial en el aprendizaje de la suma por parte de los 25 estudiantes
de tercer afio de educacién basica. Estas estrategias, disefiadas para ser
interactivas, participativas y ludicas, han logrado no solo transmitir el
conocimiento basico de la suma, sino también fortalecer la comprension del

proceso Y resaltar su aplicabilidad en la vida diaria.

El impacto positivo de las estrategias didacticas en el aprendizaje de la suma por
parte de los 25 estudiantes de tercer afio de educacion basica es evidente en la
mejora de su interés, participacion activa, aplicaciéon en la vida diaria, desarrollo

de habilidades cognitivas y autonomia en el aprendizaje. Estas estrategias no
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solo han ensefiado la suma, sino que han cultivado una actitud positiva hacia las
matematicas, promoviendo un ambiente educativo estimulante y significativo

para los estudiantes.

La comparacion entre los dos grupos favorece claramente al grupo de
estudiantes que recibio la clase de suma a través de las estrategias didacticas.
Estos estudiantes mostraron niveles mas altos de interés, participacion activa,
aplicabilidad préactica, colaboracion, pensamiento critico, desarrollo de
habilidades creativas, autonomia, retencién del conocimiento y transferencia de
habilidades en comparacion con el grupo que experimentd la educacion

tradicional con pizarra y marcador.
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